LAB 8 - MEIOS E MATERIAIS INSTRUCIONAIS...

PROGRAMA
TOPICOS FUNDAMENTAIS
1. funcionamento de uma equipe editorial de criagdo
2. delimitacdo de materiais: didaticos, paradidaticos, periféricos, ndo-escolares
3. reflexdes e aplicagdes: inven¢ado, fabulagdo, fantasia
4. exercicios de criacdo; pesquisa nos PCNs e outras fontes oficiais

AVALIACAO

* entrega dos esbocos de criacido de cada aula (peso 1)
* apresentacio do produto final para discussao (peso 1)
* produto final (peso 1)
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